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Sotét erok feldontottek a vilagok
rendjét, és vilaguralomra tornek.

Hatalmukat mindenre és
mindenkire kiterjesztenek,
elnyomva a reményt €s a
szabadsagot.

Valos és fiktiv vilag lakod,
egyesitsetek erditeket, €s
mentsétek meg a vilagot a
pusztulastol!



Hangulat

A tematika alapjat a JoJo’s Bizarre Adventure sorozat adta.
A torténet

A tabor résztvevéi, a hazak, egy kozos kiuldetésre indulnak:
el6csalogatni és legy6zni a gonosz zsarnokokat, akik a valosag és a
képzelet vilaganak rendjét fenyegetik. Ehhez azonban szukségik
lesz a hozzajuk tartozo6 ereklyékre, amelyeket a programok soran
szerezhetnek meg. Csak igy allithatjak vissza az egyensulyt a két vilag
kozott.

Hazak

A hazak tematikajat 16l ismert fiktiv univerzumok inspiraljak.
Néhany példa:

e Marvel

e Aladdin

e Star Wars

e A Karib-tenger kal6zai
e Attack on Titan

e Cyberpunk 2077

e Shrek

e Barbie

A fiktlv wvilag tagjai mind ismernék egymast, igy konnyen
alakulhatnak ki szokatlan baratsagok vagy komikus konfliktusok,
ahogy a hazak el6rehaladnak a kalandban.



Szervezok

. F8szervezbk: Ok a tibor fégonoszai, akik sotét varazslok,
vagy akar sajat karaktereket is kitalalhatnak maguknak.

. Programfelel6sok: A f6gonoszok vagy a hazak szovetségeset,
akik kulcsszerepet jatszanak a torténet kimenetelében.

. Tovabbi szervez6k: Ok barmilyen fiktfv karakter bérébe
bujhatnak, és ezt beépithetik az altaluk vezetett allomasok
torténetébe is, példaul eldonthetik, melyik oldalt tamogatjak.

Diszletek

e Hazak diszletei: Minden haz a sajat univerzumahoz
illeszked6 dekoraciot készit.

o Ko6z0s diszlet: A kilonb6z6 univerzumok elemeib6l all 6ssze,
ahol a valosag és a fikci6 talalkozasa bizarr, mégis izgalmas

latvanyt teremt.



Programok

Showhajtas

A hazaknak egyutt kell mikodnitk, hogy helyreallitsak a vilagok
rendjét. Ehhez meg kell tervezniiik, hogyan jarulnak hozza a kozos
sikerhez. A kovetkez6 elemekre lesz szlikségtik:

. Indul6: Egy motivalé dal, amely a legsotétebb orakban is
reményt ad.

. Targyak: Az ut soran nélkul6zhetetlen eszkozok.
. Zaszl6: A batorsag és Osszetartozas jelképe.

A programfelel6s itt a hazak szovetségeseként segiti Oket
osszekovacsolodni. A torténet szerint 6 az, aki 1smeri a vilagok
valsaganak okat, és h6soket keres a megmentésiikre.

Craft

A Showhajtason megsziletett terv utan a hazak egy legendas harcos
segitségével készilnek fel a megprobaltatasokra. A kiképzés egy
baratsagos harcban csucsosodik ki, amelynek végén a mester értékeli
teljesitménytiket. A programfelelds itt a harcos szerepét toltt be, és
segiti a hazakat a fejlédésben.

Casino

Az els6 nagy kihivasra a Kaosz Foldjén kerul sor. Egy nagyhatalmu
szovetséges Orzi az egyik fészervez6 ereklyéjét, de hdseink
szerencsére megtudjak, hogy nem tal hhséges. Ezért pénzt
gyljtenek, hogy lefizethessék és megszerezzék az ereklyét.



Nagyotmenés

A kovetkez6 ereklyét szigorabb védelem alatt tartjak, mint ahogy a
hazak vartak. Igy az éjszaka leple alatt, cselhez folyamodva,
kicselezik az 6roket, és megszerzik a kincset.

To6zsde

A t6szervez6k utolsd szovetségese gyava modon atkot bocsat
héseinkre, ami viszalyt szit koztik. A hazak 0&sszecsapnak
egymassal, hogy rendezzék vitaikat. Az atok azonban hamar elmulik,
igy senki nem séril meg — kivéve a boszorkanyt, aki sajat
armanykodasanak esik aldozatul.

Meta

A sotét ritualé soran prizmak szorédtak szét a vilagban. Ezeket a
prizmak lennének a meta soran a

Cetlizés

A cetlizésen nem valtoztatnék semmit, maguk a cetlik
illeszkednének a tematikahoz.
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