PzsziapokaliptiK

FELHIVAS!

VILAG NEPEI! A NIR UJ SZOVETSEGESEKET KERES A CIVILIZALT VILAG UJJAEPITESEHEZ!
MINDEN FENNMARADT KOZOSSEG JELENTKEZESET VARJUK, AKIK TELJESJOGU TAGOK
LEHETNEK AZ ELESETT VILAG ROMJAIN EGYEDUL TALPON MARADO NIR RESZEKENT.




TORTENET

2025. nyaran bekovetkezett az apokalipszis. Meteorok csapodtak be, vulkanok tortek ki,
atombombak hullottak az égbdl, foldrengések raztdk meg az egész bolygot valamint
jarvanyok kezdtek el pusztitani. Az altalunk ismert tarsadalmi rend par napon beliil
osszeomlott. Ember embernek farkasa lett. Azonban egyesek nagyobb csoportokba
rendezddtek és probaljak megalkotni 0 vilagukat ahol békében és boségben élhetnek. Ebben
hatalmas lehet6ség egy mar mikodo kozosség, (ez lehetne mondjuk NIR avagy New IK
Republic) de mielétt tagallamokka valhatnanak be kell bizonyitaniuk ratermettségiiket.

HANGULAT

A tabor egy posztapokaliptIKus vilagot tiikrzne, a tarsadalom 6sszeomlasa utan nem
sokkal. Ezaltal elég tag mind a diszlet, mind a jelmezek tarhaza. Igazabol versengenek is az
eroforrasokert az ,,0j vilagban” de ugyanakkor sajat jovojliket epitlK.

HAZAK

F A hazak lehetnek sorozatokbol, filmekbdl, konyvekbdl €s jatékokbol amik feldolgozzak a
. témat vagy kapcsolodnak hozza, illetve itt a fantaziank is nagyon szabadon kibontakozhat,
. igy példaul ilyen hazak lehetnének:

- Walking Dead
- - Dine
‘ - Last of us
- Fallout
- The 100
- Mad Max
- Terminator
- Metro
- Anarchistak
- Guberalok
. - PVvz
~ - - Toxikus Testvériség

&-‘f}?; szervez6 garda alkothatna a NIR kiilonb6z6 csoportjait (katonasag, dolgozok stb.)
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DISZLET ES JELMEZ

A - Mivel a téma elég sokoldalti ezért minden haznak a dekoracidja a témajatol fiiggene, a kozos
_:*f terek dekoracioinak pedig egy lerombolt vilag hangulatat kellene keltenie. Graffitis Gtjelz6
& tablak, burjanzo novények, autoroncsok, toxikus hordok, szogesdrotok, térképek kihelyezve.
$i ;\;De a tapasztalatokbol kiindulva a hazak dekoracioin lenne a nagyobb hangsuly.
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PROGRAMOK

Tzibornyit(’): A NIR vezetdje kdszonti az 1j csoportokat és elmondja, hogy szivesen
latjak oket de elébb bizonyitaniuk kell ratermettségiiket és békés szandékaikat mieldtt a NIR
tagjai lehetnének.

Showhajtés: Az 1y kozossegeknek be kell mutatniuk (hdzaik) identitasat, kulturajat
valamint ratermettségiiket a NIR-hez valo csatlakozashoz.

Craft: A hazak kisebb csapatainak segitenie kell a NIR lakoinak problémaiban, hogy
bizonyitsak helyiik van a kozosségben. Es a segitségért kapott pénzekbél kell
megszervezniiik a harcosaikat kik megvédhetik 1) otthonukat a betolakodoktol.

Casino: A NIR hires a vendéglato ipararol és kaszinoirol, ezen helyek kitiind lehetdség az
uj csoportok kapcsolatépitéséhez €s jovojlik anyagi hattérének megteremtéséhez.

Nagyotmenés: A NIR vezetéjét elraboltak, ezért az t1j csoportokat kiildik el
megkeresésére az ¢jszakaba ahol szamtalan megmeérettetés var rajuk.

. Tozsde: A NIR-t barbar torzsek fenyegetik, kémjeik szerint nagyobb offenzivara

késziilnek ezért a csapatoknak hadsereget kell gytijtenitik és felkésziilni a védelemre.

META: A csapatoknak bizonyitani kell stratégia képességeit, egy esetleges jo szereplés
akar a NIR katonai vezetésének a figyelmét is felkeltheti. A méar meglévd teriileteiket €s
eroforrasaikat kell novelnitlik akar a tobbi csapat rovasara.

Cetlizés: A NIR-ben rendkiviil nagy népszeriségnek orvend az ugynevezett cetlizeés, eme
szokas atvétele megkonnyitheti a csapatok beilleszkedését.

Keészitette: Kovacs Maté




